HUMOR

Po zademonstrowaniu swoich umiejetnosci
wokalnych kandydatka na spiewaczke pyta
profesora:

- Czy moj gtos ma jakie$ szanse?

- Oczywiscie! Na przykiad gdy wybuchnie pozar.

W zimowy wieczor lesniczy ztapatl w lesie
zlodzieja, ktory kradt drzewo.

- A pan co tu wyprawia?

- Ja tylko zbieram pasze dla krolikow.

- Chcesz mi wmowic draniu, ze kroéliki jedza
drewno?

- Jesli nie beda chcialy jes¢, to napale nimw
piecu.

Na szczycie dziesieciometrowego drzewa siedzi slimak, ktory
nie moze si¢ zdecydowaé, czy zejS¢ na dol. Dlatego co dzien
schodzi 30 ¢m, a wieczorem wchodzi 10 cm do gory. Po ilu
dniach Slimak zejdzie na do}? Jaki to bedzie dzien tygodnia,
jezeli rozpoczal wedréwke w 14 stycznia roku MMVII1?

Nagroda za rozwigzanie tego zadania jest doptata do szkolnej wycieczki w
wysokosci 10 zt.
Nagrode za rozwigzanie zadania z numeru 38 otrzymuje Krzysztof Rebisz.

Redakcja : Diana Stec, Adrian Stec, Piotr Batut, Maria Stec, Dominik Kraska,
Monika Krdl, Dorota Zagaja, Anna Gumieniak, Patryk Pruszynski, Karol Gumieniak
Tomasz Kida, Aneta Samson, Dominik Kraska

Matgorzata Maziarz — opiekun,

Barbara Dobrzanska — korekta.
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Aktualnosci szkolne - styczen i luty

W drugim tygodniu stycznia do naszej szkoty
przybyli przedstawiciele Podkarpackiej Agencji
Energetycznej, aby przeprowadzi¢ ekologiczne zajecia
edukacyjne pt. . Efektywnosé energetyczna,
energooszczedno$¢  oraz  mozliwosci  wykorzystania
odnawialnych Zrodet energii”. Zaj¢cia bardzo podobaly si¢
zgromadzonym licznie gimnazjalistom.

10 stycznia wszyscy uczniowie naszej szkoly wzieli udzial w
zabawie choinkowej — dyskotece. Tradycyjnie podczas jej trwania zostali
obdarowani upominkami ze stodyczami. :

Bardzo wczesnie w tym roku , bo juz w polowie
stycznia rozpoczely si¢ ferie zimowe. Wszyscy chetni
mogli skorzysta¢ z oferty zaje¢ edukacyjno -
sportowych, organizowanych w naszej szkole.

Milodziez z  naszego  Zespolu  Szkot
uczestniczyta w kilku przegladach, wystawiajgc
~Kolede z Herodem”. 14 stycznia 2008 r. w VII
Miejsko — Gminnych Prezentacjach Zespolow
Kolgdniczych ”Hej kolgda, koleda w Wolce
Niedzwieckiej — zajelismy I miejsce. 26 stycznia 2008r.
w XI Ogolnopolskich Spotkaniach Dziecigcych i Miodziezowych Grup
Kolgdniczych ,,Pastuszkowe Koledowanie” w Podegrodziu na Sadecczyznie
— zajeli$my II miejsce. 2 lutego ,,Koleda z Herodem byla przedstawiana na
XXXHI Migdzywojewddzkim Sejmiku Wiejskich Zespotow Teatralnych w
Tarnogrodzie (woj. lubelskie) — jurorzy wysoko ocenili ten wystep.

Prébny egzamin gimnazjalny po raz drugi odbyl si¢ w lutym.
Najpierw uczniowie rozwigzywali test humanistyczny, a pdzniej
matematyczno - przyrodniczy. Tym razem wszystko odbywalo si¢ tak, jak
na wlasciwym egzaminie 1 mozna bylo zauwazy¢ u niektorych
trzecioklasistow oznaki zdenerwowania.

Walentynki w tym roku szkolnym byly do$¢ skromne, poniewaz
wypadaty w Wielkim Poscie nie bylo tradycyjnej dyskoteki. Natomiast
wszyscy zakochani mogli przesta¢ Zyczenia swoim sympatiom za pomoca
poczty walentynkowej.

Komputerowe Nowinki

W czasie ostatniego roku ukazalo si¢ wiele nowych kart
graficznych. Wigkszos¢ z nich to karty nowej generacji — Nividia
GeForce 8 XXX i AMD Radeon HD 2 XXX.

Karty takie obstugujg pakiet DIRECTX 3D 10, ktory pozwala
tworzy¢ gry z 0 wiele lepsza grafika. Jesli chodzi o takie wlasnie gry to
nalezaloby wspomnie¢ np. stawny Crysis — gra o najtadniejszej jak na
razie grafice. Interesujace jest to, ze
producent zamierza  stworzy¢
Crysis Il 0 jeszcze lepszej oprawie L= N\
audio-wizualnej oraz Lost Planet i
Company of Heroes.

Jednak wiele kart
graficznych na DIRECTX 10 nie “"//’/.::.l
obsluguje gier przeznaczonych na = E
ten pakiet, a nawet sg gorsze od o'g,”,{”

najlepszych kart poprzednich
generacji! ATl (AMD) Radeon HD
2300 Pytaniem pozostaje wiec, po CO
firmy produkujg tak stabe karty
graficzne. Najprawdopodobniej jest to spowodowane tym, ze stabsze
karty majg funkcje, ktorej lepsze sg pozbawione — wspomaganie
dekodowania filméw HD (wysokiej rozdzielczosci). Jezeli wigc na
komputerze oglagdamy tylko filmy warto rozwazy¢ zakup takiej karty.
Aktualnie najszybsza kartg na rynku jest NIVIDIA GeForce 8800 Ultra.
Jednak firma nie liczy na duze zyski z sprzedazy tej karty, poniewaz
kosztuje ona ponad 3000 zi. Karta jest produkowana tylko dla prestizu
firmy, aby moc oglosi¢, ze produkuje najszybsza karte na rynku.
ATI niedawno wypuscito kart¢ Radeon HD 3870, oraz HD 3850.
W planach jest jeszcze HD 3800 (najszybsza), ktora bedzie obstugiwata
DIRECTX 10.1, wprowadzony wraz z Service Pack 1 do Visty.
Jest to pakiet nazywany przez Microsoft — ,,Complete DIRECTX 10”.
Poprawka ta umozliwi stworzenie jeszcze lepszej grafiki w grach.
NIVIDIA prawdopodobnie wypusci GeForce O9xxx. Bedzie to
koniecznie, poniewaz ,,stare” karty nie obshuguja tej poprawki.
Przygotowatl Tomasz Kida i Karol Gumieniak.




Maniak filmowy poleca

wZaczarowana” to przepickna opowies¢ o ksiezniczee -
Giselle, ktora wyrzucona przez zla
macoche ze swojego basniowego $wiata,
musi  stawi¢  czola  wspdlczesnej
rzeczywistodci.  Przerazona  zyciem,
w_ktérym nie zawsze wszystko dobrze
si¢ konczy, poszukuje sposobu, by
powréci¢ do dawnego zycia. Jednak
kiedy poznaje pewnego prawnika -
Roberta i zakochuje si¢, juz nic nie jest
tak oczywiste jak dawniej.

Giselle nie jest jeszcze krolewna.
Zostanie nig po Slubie z ksieciem
Y Edwardem. Krélowa Narisssa, macocha
ksigcia nie chce do tego dopusci¢, gdyz
szczgécie pasierba oznacza dla niej utratg
korony. Przy nadarzajacej si¢ okazji wysyla
zatem Giselle do miejsca, w ktorym ludzie bynajmniej nie zyja "dtugo i
szczg$liwie". Dzielny Edward rusza za ukochang, a towarzyszy mu rezolutna
wiewiorka. Tuz za nimi podaza niezdarny Nathaniel pragnacy zdobyc¢
wzgledy okrutnej krolowe;.

Zderzenie zyciowych postaw postaci zywcem przeniesionych
z uroczych animacji  disnejowskich  oraz  zdroworozsadkowych
nowojorczykow stanowi gltowny, obok oczywiscie milosci, temat
"Zaczarowanej". Film Kevina Lima rozpoczyna si¢ jak rysunkowa basn, lecz
bohaterowie nabierajg ciala w chwili, gdy laduja w rynsztoku w samym
centrum Manhattanu.
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"Zaczarowana" w udany sposob laczy slodycz animowanych basni
powstaltych w_ Wytwérni Disneya z najlepszym humorem oraz chwila
zadumy nad istota mito$ci.

Bardzo zabawna i ciepla historyjka. Goraco polecam, a szczegélnie na
,walentynki”!

CIEKAWOSTKI

Rok przestepny
Jesli wydaje Wam sie, Ze z rokiem przestepnym mamy do czynienia co 4 lata
to.... bardzo si¢ mylicie.
Na kazde 400 lat nie przypada bowiem 100 lat
przestgpnych, ale tylko 97.

Obiegowa madros¢ méwi, ze co cztery lata mamy do
czynienia z rokiem przestepnym. Luty ma wtedy 29
dni i jest to wielkie $wigto wszystkich urodzonych
wiasnie tego dnia - wreszcie okazja do urodzinowych
szalenstw.

Jak to jednak zwykle z madro§ciami bywa, moéwi ona prawdg, ale
jakby nie do konca. Prosty rachunek wskazywalby bowiem na to, ze na kazde
400 lat przypada 100 lat przestepnych (400/4). Tak naprawde jest to tylko 97 lat
przestepnych.

Dlaczego ?

Wszystko wynika z regul kalendarza gregorianskiego, ktorym obecnie
poshugujemy si¢ w Polsce. Zasada, ktorg si¢ postugujemy jest nastgpujaca:

. kazdy rok, ktéry jest podzielny przez 4 jest rokiem
przestepnym, ale...

o kazdy rok podzielny przez 100 NIE JEST rokiem
przestepnym, ale...

. kazdy rok podzielny przez 100 oraz przez 400 jest znowu
rokiem przestepnym.

Przyklady:
. Rok 2004, jako podzielny przez 4 jest rokiem przestepnym (co
tatwo sprawdzi¢ w kalendarzu - luty ma 29 dni).

o Rok 2100, mimo, ze jest podzielny przez 4, nie bedzie rokiem
przestepnym, poniewaz jest po-dzielny przez 100.

. Rok 2400, mimo, ze podzielny przez 100, bedzie rokiem
przestgpnym, poniewaz podzielny jest takze przez 400



WYNALAZKTI - gry sportowe

Baseball to narodowa gra amerykanska. Mecz sktada si¢ z 9 rund,
a w jednej rundzie kazda z druzyn gra raz w ataku, raz w obronie. Gra toczy
si¢ na specjalnym polu, na ktéorym znajdujg si¢ tzw. bazy. Jedna z nich jest

baza-meta. Zawodnik druzyny bedacej
“ w obronie, tzw. miotacz, rzuca twarda
skorzang, ktérg wybija kijem baseballowym
stojacy  w bazie-mecie  gracz  druzyny
atakujacej. Jesli nie trafi, pitke chwyta tzw.
tapacz przeciwnikow i odrzuca do swoich
partnerow. Jesli trafi — rozpoczyna bieg przez
3 bazy z powrotem do bazy-mety. Zawodnik
zdobywa tyle punktow, ile razy uda mu si¢
obiec wszystkie bazy w czasie lotu pitki.
[ Baseball wywodzi sie z krykieta uprawianego
w Anglii juz w XIll w. oraz palanta znanego

rowniez w Polsce (gt. na Slasku od XVII w.)

Polo to zespotowa gra sportowa dla 2 druzyn po 4 zawodnikéw
dosiadajacych koni. Rozgrywana jest na boisku i polega na umieszczeniu
w bramce bez poprzeczki drewnianej lub plastykowej pitki, uderzanej
zwykle bambusowym kijem, ktory jest zakonczony miloteczkiem.
Gra wywodzi si¢ z Azji. W starozytnosci w gry podobne do wspotczesnego
polo grano m.in. w Persji, Chinach, Indiach, Turkiestanie i Tybecie. Obecnie
polo jest uprawiane m.in. w: W. Brytanii, USA, Argentynie, Australii, Nowej
Zelandii, Meksyku i RPA. Istnieja tez inne odmiany gry w polo, m.in. polo:
rowerowe, halowe, na stoniach, na $niegu.

Szachy to gra dla 2 os6b prowadzona na 64-polowej szachownicy.
Na poczatku partii kazdy zgraczy ma 16 biatych lub czarnych bierek:
8 pionow, 8 figur (krol, hetman zw. krolowa, 2 wieze, 2 gonce zw. lauframi
i 2 skoczki zw. konmi). Celem gry jest stworzenie takiej sytuacji, w ktorej
krol przeciwnika, bedac w bezposrednim zagrozeniu (tzw. szach), nie ma
mozliwo$ci obrony — jest to tzw. mat, ktory konczy partig. Szachy sa jedna
z najstarszych gier. Ojczyzna ich sg Indie. W V w. zostaly przeniesione do
Persji, w VIl w. przejeli t¢ gre Arabowie. W VIII w. szachy pojawity
si¢ w Hiszpanii, skad rozprzestrzenity si¢ po catej Europie. W X-XI w.
znane bylty w Niemczech, a okoto XIw. w Rosji. W Polsce byty znane
w koncu XIw., aw XIIl w. byly juz do$¢ rozpowszechnione. W XVIII w.
stolica §wiata szachowego byl Paryz. Pierwszy mig¢dzynarodowy turniej
odbyt si¢ 1851 w Londynie, jego zwyciezca zostat A. Anderssen. Pierwszym
mistrzem $wiata (1886) zostat W. Steinitz.

Wrazenia z wystepow w Podegrodziu

W dniach 26-27 stycznia 2008r. w nagrod¢ za zajecie I miejsca
w Gminnym Przegladzie Zespotow Koledniczych w Wolce Niedzwiedzkie]
pojechalismy do Podegrodzia (woj.matopolskie) na Ogo6lnopolskie
Spotkanie  Dzieciecych 1 Mlodziezowych  Grup  Koledniczych

XI PASTUSZKOWE KOLEDOWANIE.

Konkurs  trwat dwa  dni
Wziglo w nim udzial wiele zespotow
z wojewddztw poludniowych. Wystepy
byly oceniane przez jury z Krakowa w
sktadzie: Aleksandra Szumiak-Bogucka -
etnomuzykolog, Benedykt Kafel -
etnograf, Jadwiga Adamczyk - muzyk,
Maria Cetara - etnograf i Aleksander
Smaga - muzyk. Nasz zesp6t w sktadzie:
Jakub Ziemniak, Dominik Dul, Tomasz
Polak, Maciej Stec, Szymon Furman,
Krzysztof Rembisz, Kamil Matutla,
Norbert Dul, Mateusz  Ziemniak
i Sebastian Stec zdobyli Il miejsce za
reaktywacje  tradycyjnego  zwyczaju
koledowania 1 bardzo si¢ wszystkim
podobat.

Do wystgpu przygotowali nas
pani mgr Danuta Oz6g i pan mgr Dariusz Kosak. W nagrod¢ opiekunowie
wraz z panem prof. Kazimierzem Ozogiem zabrali nas na krotka wycieczke
do Krakowa. Zwiedzilismy tam kilka zabytkow ( m.in. Ko$ciot Mariacki
1 Uniwersytet Jagiellonski), a nastepnie po obiedzie zjedzonym w barze
,»ROzZowy ston” ogromnie zadowoleni wrocilismy do Gorna.

Wrazeniami z wystepow podzielili si¢: Krzysztof Rembisz, Szymon Furman i
Kamil Matuta




Odkrycia archeologiczne 2007 roku

Liste 10 najwigkszych odkry¢ archeologicznych 2007 roku
opublikowal znany amerykanski miesigcznik ,,Archaelogy”.
Za najwazniejsze Uznano odnalezienie w Chankillo w Peru
najstarszego obserwatorium stonecznego na $wiecie, ktorego
konstrukcja pochodzi sprzed 2300 lat. Na drugim miejscu listy
znalazto si¢ odkrycie glinianej tabliczki, ktora jest dokumentem
odnoszacym si¢ do biblijnego przekazu. Tabliczka ta zostala
wystawiona w 595r. p.n.e. w starozytnym miescie Sippar na terenie
dzisiejszego  Iraku.  Trzecie
miejsce  to  odkrycie, ze

N SAD2E,

g7 TA RURA kontynent amerykanski
NALEPALA Do PRASTARE), ‘y , .. y”

Z2AGINIONES zasiedlono wczesniej, niz do

S N\CrwzAcy niedawna wydawalo sie

s L uczonym. Pozycja czwarta na
' lisScie to odkrycie, ze rolnictwo
narodzito si¢ na  Bliskim
Wschodzie 12-10 tysigcy lat
temu. Na pigtym miejscu
umieszczono narzedzia, ktorymi
szympansy rozbijaly orzechy
sk . : 4300 lat temu. Miejsce szoOste to
odkrycie, ze najstarsze znane ludziom miasto — Tell Brak w Syrii, byto
juz potezng metropoliag w 3900r. p.n.e. Siddma pozycja to znalezienie
pozostalosci  kregu kultowego Lismullin Henge w Irlandii,
pochodzacych sprzed 2000 lat. Miejsce o0sme to odkrycie, ze
przodkow kurczaka nalezy szuka¢ nie w Europie, ale na wyspach
Polinezji. Numer dziewig¢ na liscie to wyjasnienie niescistosci
dotyczacych pochodzenia przodkow czlowieka. Ostatnia pozycja to
ustalenie przyczyn upadku kambodzanskiego miasta Angor w XV
wieku- byto ono zbyt wielkie i rozbudowane.
Jak twierdzg sami tworcy listy, nie jest ona obiektywna,
a decyzje odnosnie ustalania pozycji odkry¢ na niej nie zapadaty
jednogtosnie. Na pewno wydarzenia te rzucaja nowe S$wiatlo na
mys$lenie o waznych chwilach w dziejach ludzkosci. 1 sprawia, ze
konieczne bgdzie naniesienie pewnych poprawek w podrgcznikach nie
tylko historii.

Aktualnosci Sportowe

Skoki Narciarskie: Ostatnie wyniki Pucharu Swiata:
1.Thomas Morgenstern -1255

2.Janne Ahonen - 845

3.Gregor Schlierenzauer- 839

11.Adam Malysz - 386
26.Kamil Stoch - 126
68.Stefan Hula -7

Nasi zawodnicy nie reprezentujg sie zbyt dobrze podczas tego sezonu. Jednak do jego
zakonczenia pozostalo jeszcze kilka konkurséw i by¢ moze polskim skoczkom uda
si¢ poprawi¢ zajmowane lokaty.

Pilka Reczna W finale mistrzostw europy w Lillechammer Dania pokonata
Chorwacj¢ 24-20 i wywalczyta prawo do gry w Igrzyskach Olimpijskich w Pekinie.
Trzecie miejsce w europie zaj¢li Francuzi, ktorzy w meczu o braz rozgromili
Mistrzow Swiata Niemcow 36-26. Polacy  zakonczyli turniej na 7 miejscu,
przegrywajac tylko dwa mecze wihasnie z finalistami.

Pilka Nozna

LIGA ANGIELSKA

1 | Arsenal 57 | 49-17
2 | Manchester United |54 | 46-11
3 | Chelsea 50 | 36-16
4 | Everton 42 | 40-23
5 | Aston Villa 41 | 43-31
6 | Liverpool 40 | 37-16
LIGA WLOSKA

1 | Inter Mediolan 50 | 43-13
2 | AS Roma 45 | 38-19
3 | Juventus Turyn 40 | 39-17
4 | ACF Fiorentina 37 | 32-18
5 | Udinese 33 | 23-22
LIGA HISZPANSKA

1 | Real Madryt 53 | 46-16
2 | Barcelona 44 | 40-14
3 | Villa Real 38 | 39-33
4 | Atletico Madryt 37 | 35-22
5 | Espanyol 36 | 31-24

Przygotowal Szymon Furman.



(O Wesz 0. prerwssych oywiiizaciach?
Starozytna Australia i Oceania

Australia byla przypuszczalnie
zasiedlona po raz pierwszy okoto 40 000
lat temu. Dowodem na to s3 kamienne
siekierki datowane na ten okres. w owym
czasie poziom morz byl nizszy niz dzis,
a Australia Nowa Gwinea i Tasmania
stanowily jeden kontynent, polaczony
pomostami ladowymi. Pierwsi
Australijczycy, przodkowie Aborygenow,
przyptyneli na ten kontynent
z potudniowo-wschodniej Azji. Okoto
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roku 6000 p. n.e. poziom morza wzrost, rozdzielajac poszczegdlne
lady. Wielu z australijskich Aborygenow przeniosto si¢ w glab ladu,
polujac na zwierzeta (kangury, wombaty) i zbierajagc ptody ziemne.
Przemieszczali si¢ wraz ze zmianami suchych i deszczowych por roku.
Inni mieszkali na wybrzezach polujac 1 towiac ryby.
Aborygeni polowali z drewnianymi wioczniami.
Najbardziej $miercionos$na z nich miala 12 ostrych

krzemiennych zebow. Osig
) kultury ~ Aborygenow  s3
legendy o ,,Snieniu”, wiazace
ludzi z przyroda i duchami
przodkéow. ,Snienie”  jest
ciggle zywe dzigki piesniom i
sztuce.  Obrzedy religijne
odprawiano z okazji zmian por
roku, waznych okolicznosci
(np. narodzin dziecka) lub
podejmowania doniostych
decyzji (np. budowy lodzi,
wypowiedzenia wojny
w $wigtyniach (marae), bedacych otwartymi zagrodami otoczonymi

kamieniami. Aborygeni malowali na korze ilustracje do swych legend.
Najpierw siekiera zdejmowali kor¢ z pnia. Potem zaostrzonymi
patykami malowali cienkie linie farbami z czarnej, bragzowej, czerwonej
glinki. Ich styl malarski jest jak zdjecie rentgenowskie — ukazuje kosci
1 organy wewnetrzne, ale nie skore czy pidra.

Okoto 3000 lat temu Melanezyjczycy z p6tnocnej Nowej Gwinei
poplyn¢gli na wschéd na Wyspy Salomona. Odnaleziono narzedzia
datowane na ten okres, z wcigz przywartymi mikroskopijnymi
nasionami rosliny taro. Okoto 2000 r. p.n.e. ludzie , ktoérzy postugiwali
si¢ misternie zdobiong ceramikg zwang lapita, pozeglowali wraz
z drobiem 1 $winiami daleko na wschod na
Tonga i Samoa. Archeolodzy nie moga doj$¢
do porozumienia, czy pochodzili oni z wysp
Oceanii czy z Azji. Wiadomo, ze w ciggu
nastepnych 3000 lat potomkowie ludu Lapita
— dzisiejsi Polinezyjczycy — odkryli wiele
wysp, w tym Markizy, Wyspe Wielkanocng
1 Hawaje. Ich potomkowie odkryli Nowa
Zelandie. Kiedy okoto 1200lat temu
polinezyjscy Maorysi przybyli na Nowg
Zelandig, trafili na zyjgce tam wielkie
nielotne ptaki. Olbrzymi mao miat ponad 3m
wzrostu. Maorysi polowali na nie dla mig¢sa,
z ich jaj robili buktaki na wode, a z kosci
naszyjniki. Okoto 500 lat temu catkowicie je wytepili.

Cho¢ stare todzie nie przetrwaly, to dawne opowiesci sugeruja,
ze swe zdumiewajace podréze po Pacyfiku Polinezyjczycy odbywali
w dwukadlubowych todziach, ktérych kadluby mogty by¢ polaczone
za pomoca desek lub bambusa. Lodzie takie byly na tyle duze, aby
przewozi¢ ludzi, Zywnos$¢ 1 zwierzeta.

Lud Rapa Nui z Polinezji przybyt okoto 2000 lat temu na
malenka Wyspe Wielkanocng- 3800 km na zachdéd od Ameryki
Potudniowej. Z migkkiej skaly wulkanicznej rzezbili oni ogromne
posagi i wielkie twarze znane jako Moai. Najwigkszy Moai ma
wysoko$§¢ 20 m 1 wazy 50 ton. Gotowe posagi transportowano
z kamieniolomu i stawiano na zawierajacej grobowiec platformie ahu.




